SCARABOCION

LE CARTE. Un mazzo di carte Trevigiane da 52, sostituibile con uno francese, senza jolly, tenendo presente che al Cavallo corrisponde la Donna e al Fante il Jack Per quanto riguarda la capacità di presa, le carte mantengono il loro valore nominale; si prende come la Scopa, ad eccezione delle figure, che si prendono solo fra di sè (Re con Re, Donna con Donna, Jack con Jack) e dell'Asso, che prende tutte le carte sul tavolo (come nella Scopa d'Assi). Per quanto riguarda il punteggio, le regole sono più complicate che nella Scopa:

1) Si ottengono 2 punti se si fanno le carte cioè se alla fine della smazzata si contano più carte degli avversari;

2) Si ottiene 1 punto, se si prendono almeno 7 carte di spade; 3) Si ottiene 1 punto, se si prende il Due di spade;

4) Si ottiene 1 punto, se si prende il Fante di spade (Jack Picche); 5) Si ottiene 1 punto, se si prende il 10 di Ori (Quadri);

6) Se con una carta si prendono più carte dello, 'stesso seme, si ottengono tanti punti, quanto è il valore nominale della carta (se con un 5 di spade si prendono un Tre e un Due dello stesso seme, si guadagnano 5 punti); 7) Se si prendono l'Asso,il Tre e il Due dello stesso seme, si fa "napoletana",totalizzando 3 punti, che salgono a 4, se si prende anche il 4, e 5, se si prende anche il 5, e così via;

8) Se si fa "scopa",si ottengono, non un punto, ma tanti punti quant'è il valore della carta con cui si è fatto la presa (ad esempio, se si fa "scopa" con un cinque, si totalizzano 5 punti), inoltre, se questa carta è dello stesso seme di quelle prese, la scopa vale il doppio (la scopa con un 5 varrà, quindi, 10 punti), ma solo se si prendono più di una carta.

9) Chi fa, 6 punti nelle prime cinque maniere sopra descritte, moltiplica per 6 (cioè totalizza 48 punti).

Ad esempio, se sul tavolo ci sono un Due, un Tre e un 7 di spade, giocando un 10 di spade 10 punti(regola 6) + 1 (regola 3) + 20 (regola 8) punti, cioè 31 punti, che verranno poi sommati à tutti gli altri alla fine della smazzata.

Le co1~ispondenze fra i semi sono: coppe = cuori; ori = quadri; bastoni = fiori; spade = picche.

I GIOCATORI. Due coppie.

FINE DEL GIOCO. Arrivare per primi a 120 punti. La partita si interrompe appena una delle coppie raggiunge i 120 punti, chiamandosi fuori. Se ha sbagliato i propri calcoli, la coppia perde la partita.

SVOLGIMENTO. Come nella scopa. Come detto, l'Asso può prendere tutte le carte sul tavolo, ma non fa scopa, oppure prendere se stesso, come accade nella scopa d'Assi.

E' possibile fare scopa anche nell'ultima presa dell'ultima mano.

Il mazziere distribuisce 13 carte a testa (in due giri in senso antiorario, prima 6, poi altre 7).

