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Esercizio 2 (punti 8)

Una macchina radiocomandata è formata da due parti: la macchina stessa ed il radiocoman-
do. Ci sono 2 tipi di comandi, quelli di direzione e quelli di velocità. Mediante i comandi di dire-

zione si può scegliere se girare a destra o a sinistra; i comandi di velocità invece permettono 
di scegliere se accelerare (in questo caso, di quanto accelerare) o se frenare. Ogni radioco-

mando può essere configurato per funzionare su frequenze diverse.
La macchina, invece, si compone di un motore, di un sistema di trasmissione, di 4 ruote, di un 
ricevitore/controllore, e di 2 servocomandi. I servocomandi possono essere di 2 tipi, di direzio-

ne o di velocità. Una macchina ha un servocomando per la direzione (piazzato sulle ruote an-
teriori), e uno per la velocità (installato sul motore). Il ricevitore/controllore della macchina può 

anch'esso essere configurato per funzionare su diverse frequenze (la frequenza del ricevitore 
deve essere la stessa del radiocomando perchè i due possano comunicare).
a. Si rappresenti mediante un diagramma delle classi UML il sistema di cui sopra.
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b. Si scriva un Sequence Diagram UML che descrive la seguente situazione: il guidatore ac-

cende la macchina, quindi inizialmente accelera in direzione rettilinea, quindi curva a de-
stra; durante la curva frena, quindi rimette le ruote  in posizione rettilinea. Dopo avere ri-

messo le ruote in posizione rettilinea frena, quindi spegne il motore.


