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Tipo
Costo 
Costo
(se rara)
CA1 (Torso)
Peso (Torso)
CA1 (braccia)
Peso (braccia)
CA1 (gambe)
Peso (gambe)
CA1 (comp)
Peso (comp)

Armatura d’Ossa o Legno+
50 gp
50 gp
1.5
5 kg
0.3
1 kg
0.5
1,5 kg
3
10 kg

Armatura di Corda
10 gp
15 gp
1.0
4 kg
0.2
0,5 kg
0.3
1 kg
2
7,5 kg

Brigantina
120 gp
150 gp
2.0
7,5 kg
0.4
1,5 kg
0.6
2 kg
4
15 kg

Corazza ad Anelli
40 gp
40 gp
1.5
7,5 kg
0.3
1,5 kg
0.5
2 kg
3
15 kg

Corazza da Campo
2.000 gp
3.000gp
4.0
15 kg
0.8
3 kg
1.2
4,5 kg
8
30 kg

Corazza di Piastre
600 gp
900 gp
3.5
12,5 kg
0.7
2,5 kg
1.0
4 kg
7
25 kg

Cor. di Piastre Completa
4.000 gp
-
4.5
17,5 kg
0.9
3,5 kg
1.4
5 kg
9
35 kg

Cor. di Piastre, di Bronzo+
400 gp
750 gp
3.0
11,5 kg
0.6
2 kg
0.9
3,5 kg
6
22,5 kg

Corazza di Strisce
80 gp
600 gp
3.0
10 kg
0.6
2 kg
0.9
3 kg
6
20 kg

Cotta di Maglie++
75 gp
225 gp
2.5
10 kg
0.5
2 kg
0.8
3 kg
5
20 kg

Cuoio
5 gp
-
1.0
4 kg
0.2
0,5 kg
0.3
1 kg
2
7,5 kg

Cuoio Borchiata
20 gp
40 gp
1.5
6,5 kg
0.3
1 kg
0.5
2 kg
3
12,5 kg

Imbottita
4 gp
-
1.0
2,5 kg
0.2
0,5 kg
0.3
0,5 kg
2
5 kg

Lamellare
250 gp
330 gp
2.5
8,5 kg
0.5
2 kg
0.8
2,5 kg
5
17,5 kg

Maglia a Bande+
200 gp
275 gp
3.0
8,5 kg
0.6
2 kg
0.9
2,5 kg
6
17,5 kg

Maglia Migliorata++
180 gp
300 gp
3.0
12,5 kg
0.6
2,5 kg
0.9
4 kg
6
25 kg

Pelle Animale
35 gp
50 gp
2.0
7,5 kg
0.4
1,5 kg
0.6
2 kg
4
15 kg

Scaglie
60 gp
80 gp
2.0
10 kg
0.4
2 kg
0.6
3 kg
4
20 kg

Scaglie Leggera++
80 gp
120 gp
1.5
6,5 kg
0.3
1 kg
0.5
2 kg
3
12,5 kg

Tipo
Costo

Componenti
Bonus alla CA1
CA totale
Peso

Armatura Gallica
30 gp

Gambe e stivali di cuoio, cintura di metallo
2
8
5 kg

Camicia Lamellare
100 gp

“Cappotto” lamellare su camicia di tela robusta
3
7
10 kg

Corazza Oplita
160 gp

Pettorale, bracciali di piastre di bronzo; gonna di cuoio
5
5
20 kg

Cotta Lamellare
120 gp

Pettorale lamellare; cotta per gli arti
6
4
17,5 kg

Hauberk di maglia
75 gp

Cotta di maglie fino alla coscia
4
6
17,5 kg

Lorica Hamata
120 gp

Camicia di maglie, gonna di cuoio borchiato
4
6
12,5 kg

Lorica Segmenta
175 gp

Camicia a bande, gonna di cuoio borchiato
5
5
10 kg

Maglia e Piastre
150 gp

Pettorali di piastre su cotta di maglie
6
4
22,5 kg

Mezza-Piastre
300 gp

Schiena-e-Petto, braccia e parte gambe di piastre
6
4
20 kg

Piastra Tre-Quarti
800 gp

Piastre su torso e braccia, gambe parziali
7
3
22,5 kg

Schiena e Petto
80 gp

Pettorale di piastre
4
6
12,5 kg

Tipo
CA
Costo
Peso
Sorpresa

Berretto di Maglia
5
10 gp
2.5 kg
/

Cappuccio
6
4 gp
1.5 kg
/

Berretto di maglia+ Cappuccio
3
14 gp
4 kg
/

Elmo di Cuoio
8
1 gp
1 kg
/

Elmo a Viso-Coperto
3
20 gp
5 kg
-1 (vista e udito)

Elmo a Viso-Scoperto
4
12 gp
3.5 kg
-1 (vista e udito)

Grande Elmo
1
80 gp
10 kg
-2 (vista e udito)

Tipo di scudo
CA
CA (spec.)
N° di nemici
Costo

Buckler
+1
+1
1
1 gp

Piccolo
+1
+2
2
3 gp

Medio
+1
+3
3
7 gp

Grande

(Body o Tower)
+1/+2 vs armi a distanza
+3/+4 vs armi a distanza
4
10 gp

1 Questo rappresenta il “Bonus” alla CA. Sommare tutti i bonus e poi sottrarli a “10” per ottenere la CA complessiva

+ Storicamente, queste armature sono esistite solo come pezzi, e non come armature complete

++ A seconda del periodo, possono solo essere disponibili come pezzi

Tipo
CA
CA massima
Peso
Costo
Peso

(mezza)
Costo

(mezza)

A bande
+4
1
42,5 kg
1.750 gp
30 kg
1.000 gp

Anelli
+2
3
40 kg
800 gp
27,5 kg
400 gp

Brigantina
+2
3
35 kg
1.000 gp
22,5 kg
500 gp

Cuoio
+1
4
30 kg
150 gp
12,5 kg
100 gp

Cuoio Borchiato
+2
3
40 kg
800 gp
25 kg
400 gp

Imbottita
+1
4
30 kg
150 gp
12,5 kg
100 gp

Maglie
+3
2
35 kg
500 gp
22,5 kg
300 gp

Maglie Elfica
+3
2
12,5 kg
NA
-
-

Piastra e Maglie
+5
0
42,5 kg
2.000 gp
32,5 kg
1.500 gp

Piastre, da Campo
+6
0
45 kg
5.000 gp
35 kg
3.000 gp

Piastre, Completa
+7
0
45 kg
8-20.000 gp
35 kg
5-15.000 gp

Scaglie
+2
3
37,5 kg
1.000 gp
25 kg
500 gp

Scaglie di Cuoio
+2
3
31,5 kg
500 gp
15 kg
300 gp

Strisce
+4
1
42,5 kg
1.750 gp
30 kg
1.000 gp

II

