Arco degli elfi dei ghiacci
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L’arco degli elfi dei ghiacci affonda la sua storia nell’antichità delle Freezemountains: gli elfi lo costruirono per difendersi dagli elementali del fuoco ribelli, che volevano impossessarsi dell’armatura dello scorpione; questo non è un arco normale:

· Dona al suo possessore thac0  2 su qualunque tipo di bersaglio (N.B. questo anche se il possessore, per caratteristica propria, possedesse thac0 < 2).

· Non scocca frecce di nessun tipo, ma lancia saette si ghiaccio (2d12 senza modifica alcuna !!!).
· Consente al giocatore di attaccare (solo con quest’arma) 3 volte a round.

NOTA PER IL D.M.


· Se l’arco viene trasportato in zone temperate o calde perde completamente i propri poteri e ritorna ad essere un arco normale finché non viene riportato in prossimità delle Freezemountains, dal cui ghiaccio eterno trae la propria energia.

· Se il giocatore che possiede l’arco viene colpito da una magia del fuoco mentre l’arco si torva in una zona attiva, questo assorbirà completamente il colpo creando una ICE AURA permanente intorno al personaggio.

· Il personaggio che trasporti l’arco deve tirare un S.T. contro incantesimi una volta al giorno , altrimenti rimane intrappolato nella ICE AURA creata dall’arco e può essere liberato solo con un fuoco magico ( ne subisce danni raddoppiati ).
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