LISTA DELLE ARMI

Arma
tec.
costo
peso
ing.
danni
TIPO
TAG.
VEL.
C.R.
GITTATA
ROTTURA
PAG.

Alabarda
M
10 mo
7,0
7
1d10/2d6
P/S
L
9


19-20
14

Archibugio
A
300 mo
4,5
5
1d10/1d10
P
M
10
1/3
30/60/90
1-3 su TxC
20

Archibugio lungo
A
500 mo
7,5
7
1d10/1d10
P
L
10
1/3
50/100/150
1-3 su TxC
20

Arco corto
B
30 mo
0,9
3
1d6/1d6 (caccia)
P
M
7
2
20/40/60
18-20
1






1d8/1d8 (guerra)

Arco corto composito
M
45 mo
0,9
3
1d6/1d6 (caccia)
P
M
6
2
30/60/90
18-20
1






1d8/1d8 (guerra)

Arco lungo
B
50 mo
1,4
6
1d6/1d6 (caccia)
P
L
8
2
40/80/120
18-20
1






1d8/1d8 (guerra)

Arco lungo composito
M
75 mo
1,4
6
1d6/1d6 (caccia)
P
L
7
2
50/100/150
18-20
1






1d8/1d8 (guerra)

Arpione
M
20 mo
2,7
7
1d4+1/1d6+1 (m)
P
L
8
1
10/20/30
19-20
7






2d4/2d6 (mm)


7

Ascia a due mani
M
45 mo
8,0
7
1d10/2d8
S
L
10


20
9

Ascia da battaglia
B
15 mo
5,0
5
1d8/1d8
S
M
7


20
9

Ascia piccola
B
8 mo
2,3
3
1d6/1d4
S
S
4
1
10/20/30
20
9

Balestra leggera
M
40 mo
1,4
3
1d8/1d8
P
S
5
1
20/40/60
18-20
2

Balestra media
M
70 mo
3,2
5
2d8/2d8
P
M
7
1
60/120/180
19-20
2

Balestra pesante
M
100 mo
6,4
7
3d8/3d8
P
L
10
½
80/160/240
20
2

Bastone a due mani
B
2 mo
3,2
5
1d6/1d6
B
L
6


17-20
3

Bastone ad una mano
B
2 ma
1,4
3
1d4/1d3
B
M
4


17-20
3

Bastone animato
A
20 mo
2,5
3
1d6/1d8
S
M
5


19-20
3

Bastone da stocco
A
10 mo
2,0
3
1d4/1d3 (B)
B
M
4


19-20
3






1d6/1d4 (P)

Bolas
B
5 ma
0,9
3
1d3/1d2
B
M
8
1
10/20/30
15-20
15

Bombardina
A
200 mo
4,5
5
1d8/1d6 (gitt. corta)
P
M
10
1/3
10/15/20
1-3 su TxC
21






1d6/1d4 (gitt. media)






1d4/1d3 (gitt. lunga)

Boomerang
B
3 mo
0,4
2
1d3+1/1d4+1
B
S
6
1
15/30/45
18-20
15

Cestus
M
2 mo
0,8
1
+1/+0
B
S
var.


20
15

Cerbottana
B
1-2 mo
0,5-0,9
5/7
1d4/1d3 (dardo)
P
M/L
5/7
2
15/30/45 (v.)
18-20
15






1/1 (ago)

Clava
B
1 ma
4,0
4
1d4+1/1d4
B
M
5


18-20
3

Clava irsuta
B
5 ma
4,0
4
1d6+1/1d4+1
B
M
5


18-20
3

Daga
B
5 mo
0,8
3
1d4/1d3
S
S
3


20
6

Daga tripla
A
10 mo
0,8
3
1d4/1d3
S
S
3


20
6

Dardo a mano
M
5 ma
0,1
-
1d3/1d2
P
T
2
3
10/20/30
20
16

Falcetto
B
3 mo
1,4
3
1d4+1/1d4
S
S
4


19-20
16

Falcione
M
5 mo
3,5
6
1d6/1d8
P/S
L
8


19-20
14

Fionda
B
5 ma
0,1
1
1d4+1/1d6+1 (pr.)
B
M
6
2
20/40/60
15-20
12






1d4/1d4 (sasso)

Arma
tec.
costo
peso
ing.
danni
TIPO
TAG.
VEL.
C.R.
GITTATA
ROTTURA
PAG.

Fionda bastone
M
3 mo
3,2
5
1d4+1/1d6+1 (pr.)
B
L
11
2
20/40/60
15-20 o 17-20
12






1d4/1d4 (sasso)






1d6/1d6 (bastone)


6

Forca
M
5 mo
3,5
6
1d8/2d4
P
L
7


19-20
14

Frusta
B
5 ma+
0,9
3/5
1d2/1
B
M
8

fino a 9 metri
15-20
16

Giavellotto
B
1 mo
0,9
4
1d6/1d6
P
M
4
1
15/30/45
19-20
7

Guisarma
M
5 mo
4,0
7
2d4/1d8
S
L
8


19-20
14

Lancia
B
4 mo
2,3
5
1d6/1d8 (m)
P
M
7
1
10/20/30
19-20
7






1d8+1/2d6 (mm)

6

Lancia da cavaliere da torneo
M
4 mo
4,5
8
1d2/1
P
L
7


14*
13

Lancia da cavaliere leggera
M
6 mo
2,3
7
1d6/1d8
P
L
6


13*
13

Lancia da cavaliere media
M
10 mo
4,5
8
1d6+1/2d6
P
L
7


10*
13

Lancia da cavaliere pesante
M
15 mo
6,8
9
1d8+1/3d6
P
L
8


10*
13

Lancia lunga
B
6 mo
3,6
7
1d8/1d8+1 (m)
P
L
9
1
10/20/30
19-20
7






2d6/3d6 (mm)


8

Lazo
B



0/0
B
L
10
1
10/20/30
12-20
17

Maglio
B
8 mo
8,0
7
1d8+1/1d6+1
B
L
10


18-20
10

Manganello
B
1 ma
0,5
1
1/1
B
S
3


12-20
17

Mano sinistra
A
7 mo
0,8
3
1d4/1d3
S
S
3


20
6

Martello da guerra
M
5 mo
2,7
5
1d4+1/1d4
B
M
4
1
10/20/30
18-20
10

Mazza da cavaliere
M
6 mo
2,7
4
1d6/1d4
B
M
6


18-20
10

Mazza da fante
M
8 mo
4,5
5
1d6+1/1d6
B
M
7


18-20
10

Mazzafrusto da cavaliere
M
8 mo
2,3
5
1d4+1/1d4+1
B
M
6


18-20
10

Mazzafrusto da fante
M
10 mo
6,8
6
1d6+1/2d4
B
M
7


18-20
10

Morgenstern
M
10 mo
5,4
5
2d4/1d6+1
B
M
7


18-20
10

Partigiana
M
6 mo
4,0
7
1d6/1d6+1
P
L
9


19-20
14

Piccozza da minatore
B
3 mo
3,6
5
1d4+1/1d4
P
M
8


18-20
9

Piccozza da guerra
M
4 mo
2,7
4
1d6/1d4+1
P
M
6


20
9

Piede di porco
M
1 mo
1,8
5
1d6+1/1d6
B
M
5


20
3

Pistola
A
120 mo
2,3
3
1d4+1/1d4
P
S
8
1/2
15/30/45
1-3 su TxC
21

Pugnale
B
3 mo
0,5
2
1d3/1d2
S
S
2
2
10/20/30
20
11

Pugnale da lancio
M
4 mo
0,4
1
1d3/1d2
P
S
2
2
10/20/30
20
11

Rete (taglia M)
B
4 mo
3,4
9
0/0
--
--
10
1
variabile
12-20
18

Roncone
M
5 mo
5,5
7
2d4/2d4
S
L
10


19-20
14

Sagola
M
6 mo
1,8
5
1d6/1d4
P
M
6
1
variabile
20
18

Sasso
--
---
0,5
1
1d4/1d3
B
S
var.
2
10/20/30

12

Sciabola
A
12 mo
1,8
4
1d6/1d8
S
M
5


20
4

Scimitarra
M
15 mo
2,8
5
1d8/1d8
S
M
5


20
4

Spada a due mani
M
50 mo
6,8
7
1d10/3d6
S
L
10


20
4

Spada bastarda
M
25 mo
4,5
6
1d8/1d12 (m)
S
M
8


20
4






2d4/2d8 (mm)


6

Spada lunga
B
15 mo
1,8
5
1d8/1d12
S
M
5


20
4

Spadino
A
8 mo
1,4
4
1d6/1d8
S(P)
M
4


20
4

Spadone
M
15 mo
2,5
5
2d4/1d6+1
S
M
5


20
5

Spiedo
M
5 mo
3,5
7
1d6+1/2d6
P
L
8


19-20
14

Arma
tec.
costo
peso
ing.
danni
TIPO
TAG.
VEL.
C.R.
GITTATA
ROTTURA
PAG.

Stiletto
M
3 mo
0,5
2
1d3/1d2
P
S



20
11

Tridente
M
8 mo
2,3
6
1d6+1/3d4 (m)
P
L
8
1
10/20/30
19-20
8






1d8+1/3d4 (mm)


7

Uncino da polso
M
5 mo
0,9
2
1d4/1d3
P
S
2


20
19

Uncino normale
M
2 mo
0,9
2
1d4/1d3
P
S
2


20
19

Arma
tec.
costo
peso
ing.
danni
TIPO
TAG.
VEL.
C.R.
GITTATA
ROTTURA
PAG.

*Ago per cerbottana
B
1 mr
---

1/1
P

*Colpo per archibugio
A
12 ma
0,1

*Colpo per archibugio lungo
A
22 ma
0,1

*Colpo per bombardina
A
23 ma
0,1

*Colpo per pistola
A
6 ma
---

*Dardo leggero
M
1 ma
0,1

1d8/1d8
P

*Dardo medio
M
15 mr
0,1

2d8/2d8
P

*Dardo pesante
M
2 ma
0,2

3d8/3d8
P

*Dardo per cerbottana
B
5 mr
---

1d3/1d2
P

*Freccia da caccia
B
5 mr
0,1

1d6/1d6
P

*Freccia da guerra
M
1 ma
0,1

1d8/1d8
P

*Proietto per fionda
B
5 mr
0,2

1d4+1/1d6+1
B

*Sasso per fionda
--
---
0,2

1d4/1d4
B
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