SPADA MAGICA: DEMONHUNTER

di Andrea “PK” Panebianco, associazione “Roccaforte del Nord” – La Spezia

Spadone a due mani di fattura sconosciuta, non è comunque originaria del primo materiale. L’elsa è blu cobalto con incastonato uno splendido smeraldo di forma romboidale che brilla quando uno dei poteri è attivo. La lama e’ di colore nero, e risplende di luce cupa quando un non morto da almeno 8 DV è nelle vicinanze.

Incantamento:


+1, +3 contro non-morti, +5 contro veri demoni


Intelligenza:


12 (Ego: 15), comunica a semi-empatia

Allineamento:


L/B

Abilità primarie:

Individuazione dei non morti nel raggio di 18 mt. automatica

Poteri straordinari:

Guarigione 1v/ giorno





Cerchio di potere come Paladino.





Scacciare non-morti come Chierico di 10° Livello

Obiettivo:


Eliminazione di chierici malvagi (Paralisi 1d4 rounds)

Lingue:



-

