Nuovi oggetti magici

















Spada del blocco:





Ogni volta che si ottiene un "20" naturale con il tiro per colpire l'avversario deve effettuare un TS vs. Incantesimi o rimanere bloccato per 1 round. Se il tiro ottenuto č "1" il controllore deve superare lo stesso tiro per non rimanere bloccato per un round.





Pozione di invecchiamento:





E' uguale in tutto e per tutto ad una pozione di guarigione. Chi beve questa pozione invecchia di un numero di anni determinato dalla seguente tabella:





Tiro 1d20





1	1 anno


2-5	5 anni


6-10	10 anni


11-16 	15 anni


17-19	20 anni


20	50 anni





(Ovviamente se l'avversario colpito dalla maledizione č un elfo o comunque un essere con una longevitą superiore a quella umana, aumentare gli effetti della pozione a piacimento)





Elmo della tempesta:





L'indossatore di quest'elmo, se di allineamento almeno parzialmente Legale o Neutrale subisce 1 danno da elettricitą ogni turno. Il controllore dell'elmo avvertirą questo tipo di danno solo dopo che gli saranno rimasti 5 punti ferita, avvertendo i danni solo come un leggero pizzicare al corpo. Se il personaggio ha meno di 5 punti ferita si accorgerą dei danni dopo 1 turno, cioč la successiva volta che il potere di quest'elmo si azionerą. La resistenza alla magia non ha effetto contro questo danno. L'elmo si puņ rimuovere normalmente.





Spada del sanguinamento illusorio:





E' una spada +1 di un qualsiasi tipo. Quando colpisce un bersaglio questo sarą convinto di perdere moltissimo sangue (ben pił di quanto non ne stia perdendo in realtą). Se non supera un TS contro incantesimi sarą colpito da tremori e brividi, e avrą una penalitą di -2 al THAC0 e di +2 alla CA fino alla fine dello scontro. Se l'avversario č colpito con un "20" il tiro salvezza ha una penalitą di -2 e se viene fallito il nemico comincerą a fuggire in preda al panico (oltre ai normali effetti di penalitą).





Bracciali Titanici:





Sono bracciali di ottima fattura. Quando vengono indossati danno un bonus di  +2 alla CA. L'unico problema č che pesano uno sproposito. Appena indossati infatti i bracciali faranno collassare l'uomo a terra (un peso di 500 kg l'uno). Non possono essere rimossi normalmente, e nemmeno con uno Scaccia Maledizione. I metodi per liberarsene sono questi:





1: Un Desiderio


2: La morte del personaggio (mentre č morto i bracciali possono essergli sfilati normalmente)


