ALUSAIR OBARSKYR

GUERRIERO/LADRO  10° - 6° 

(Avanza Guerriero)

Umana Neutrale Buona

PF 75


CA –1

Occhi: Neri

Capelli: Biondi

Altezza: 1,65

Peso: 53 kg

Età: 32

Thac0: 11

For 16 Des 18 Cos 15 Int 15 Sag 16 Car 18

Abilità speciali

Svuotare tasche

55%

Scassinare serrature

55%

Scopr./Rim. Trappole

40%

Muoversi silenziosamente
40%

Nascondersi nelle ombre
55%

Sentire rumori

45%

Scalare pareti


80%

Lettura linguaggi

10%

Pugnalare alle spalle (x3 danni)

Specializzata armi (+1/+2): Pugnale/ Arco/ Spada/ Bastone, Combattimento a due mani

Capacità non armi: Allevare animali (Rapaci)/ Resistenza/ Galateo/ Accendere il Fuoco/ Cavalcare (cavalli)/ Navigare/ Seguire tracce, Lingue (Comune, Nanesco, Elfico, Goblin, Gergo dei ladri)

Equipaggiamento: Attrezzi da scasso, Zaino, Razioni di cibo, mantello, corda (15m), Rampino, 3 fiasche olio, Acciarino, Spilla dragone porpora

Armi: Arco (20 frecce da guerra)

Oggetti magici: Cotta maglia earthfast (Maglia Elfica +2), Spada +3, Pugnale +3, Stivali Elfici
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Figura 1: ALUSAIR

Storia: Alusair, è la figlia di AzounIV del Cormyr. Viaggia spesso in incognito per il regno di suo padre, svolgendo missioni per la salvaguardia della sua patria. In passato ha  avuto contrasti col padre, ma erano semplici dissapori dovuti all’età giovane. Comunque ogni incomprensione tra padre e figlia, si è  spenta con la lotta contro l’Orda Tugain, dove Azoun e Alusair, hanno combattuto valorosamente fianco a fianco. Ora Alusair, viaggia con una delle sue migliori amiche, GLORIANA, una maga. Sono di ritorno da una missione a Zhentil Keep e Shadowdale.

Alusair e Gloriana fanno parte del gruppo di avventurieri noto come “I Dragoni Porpora”.

GLORIANA

MAGO 14°

Umana Legale Buona

PF  60


CA 2

Altezza 1,70

Peso 54 kg

Occhi: Verdi

Capelli: Biondi

Età: 34

Thac0: 16

For 13 Des 18 Cos 17 Int 18 Sag15 Car 18

Abilità Speciali

Lanciare incantesimi dei Maghi (5/5/5/4/4/2/1)

Capacità armi: Pugnale/ Bastone

Capacità non armi: Storia antica Cormyr e Valli/ Leggere e scrivere Comune Elfico/ Cavalcare/ Conoscenza della magia/ Ballare/ Cantare

Equipaggiamento: Razioni di cibo, Spilla dragone porpora, Mantello, Veste Bianca

Oggetti Magici: Anello Protezione +4, Mantello Elfico, Bastone Tuoni e Fulmini (12c.), Pozioni Velocità (3), Pugnale +1

Lista di incantesimi: 

1) Sonno, Dardo Incantato (2), Leggere il Magico, Identificare 

2) Immagini Illusorie, Invisibilità, Levitazione, Creazione Spettrale Potenziata, Scassinare 

3) Palla di Fuoco, Fulmine, Dissolvi Magie, Blocca Persone, Protezione dal Male 3m 

4) Sfera Elastica di Otiluke, Charme Mostri, Muro di Fuoco, Scaccia Maledizioni 

5) Nube assassina, Evocare Elementale, Telecinesi, Animare i morti

6) Catena di Fulmini, Illusione Permanente

7) Gabbia di Forza

Storia: Gloriana, è nata 34 anni fa a Shadowdale, dove è cresciuta fino all’età di 5 anni. Dopodiché e stata allevata da un Elfo Mago che viveva in un villaggio nella Foresta di Cormanthor. Fino a 16 anni è rimasta nel villaggio, dove ha imparato la magia, poi alla morte del suo maestro, è tornata a Shadowdale, dai suoi genitori.

Appena ventenne, ha salvato Alusair da un’imboscata, e da allora sono amiche inseparabili. Gloriana si è trasferita nel Cormyr, e accompagna Alusair nelle sue missioni.
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Figura 2 : GLORIANA

ALAZAR

GUERRIERO 13°

Umano Caotico Malvagio

PF 106

CA 1

Altezza: 1,80
Peso: 73 kg

Occhi: neri
Capelli: neri

Età: 38
Thac0: 8

For 16 Des 18 Cos 17 Int 15 Sag 13 Car 16

Specializzato armi (+1/+2): Spada/ Pugnale/ Ascia/ Mazza/ combattimento a due armi / Ambidestro

Capacità non armi: Combattere alla cieca/ Seguire tracce/ Cavalcare/ Nuotare/ Giocare d’azzardo/ Lingue: Comune

Equipaggiamento: Corazza di Maglia

Oggetti magici: Spada +4, Mantello del pipistrello, Pugnale del Veleno, Guanti del nuoto e alpinismo

Storia: Alazar è stato per tutta la vita un mercenario, al servizio degli Zhentarim. Per conto loro, ha ucciso molti uomini e personaggi influenti, in molti regni di Faerun.

Durante una missione nel deserto dell’Anauroch, è venuto in contatto con la setta del “SOLE OSCURO” e ora, lavora per loro. Ma non è molto soddisfatto dai metodi eccessivamente crudeli dei suoi nuovi alleati. Alazar è un uomo spietato, ma dal portamento nobile, ha rispetto delle sue vittime, anche se non prova rimorsi ad assassinarle. La setta, è crudele e non si cura minimamente dei sentimenti altrui.

Alazar teme i suoi nuovi compagni, e si è ben presto pentito di aver accettato lavori per loro. Ma ora è troppo tardi, e la setta non gli permetterebbe mai di abbandonarla. Comunque questo non vuol dire che Alazar, non sia un temibile avversario, e che non esiterà un attimo se dovrà uccidere qualcuno.
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Figura 3: ALAZAR

