PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Red Bar"Gli uomini alati
Queste creature appaiono come umani con le ali di un grosso rapace (aquila, sparviero o falco). Vivono su alti picchi montani come cacciatori, agricoltori e allevatori. Sono buoni fabbri e producono armi e armature assai leggere (30% di ingombro in meno), sebbene queste abbiano un costo doppio rispetto alla norma. Gli uomini alati sono inoltre molto fieri ed orgogliosi e per tal motivo è facile che siano in guerra con qualche loro vicino. Le loro comunità sono organizzate in clan come quelle dei semiumani. Adorano divinità dei venti, della guerra e della natura. Solitamente se ne stanno per i fatti propri, ma sono ben disposti verso tutte le razze umane e semiumane. 

Un PG di questa fiera razza non presenta particolari inconvenienti e quindi può benissimo far parte di una compagnia di avventurieri, tenendo conto delle limitazioni riportate nella sequente tabella. 

PRIVATE
Armi
Un uomo falco può usare qualsiasi tipo di arma, sebbene la favorita sia il martello da guerra. Se si usano le regole della maestria, un PG uomo falco parte con un grado base col martello e altre due scelte, tra cui non sono comprese le balestre (che può però imparare ad usare in seguito). Data la grande affinità con la razza umana segue le normali progressioni con l'esperienza e può raggiungere il grado di Gran Maestro. 

Armature
A causa delle ali deve indossare apposite armature, non più pesanti di un pettorale d'acciaio (statistiche della cotta di scaglie). 

Magie
Si seguano le normali regole per sciamani e wicca, considerando come livello limite il nono. Volano alla stessa velocità come per l'incantesimo dei maghi e nel giro di un giorno possono percorrere fino a 115 Km. 
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Tabella Esperienza degli Uomini Alati



Livello
Punti Esperienza
Dadi Vita

1
0
1d8

2
3000
2d8

3
6000
3d8

4
12000
4d8

5
24000
5d8

6
48000
6d8

7
96000
6d8

8
192000
7d8

9
384000
8d8

x liv.
+300000
+2 PF

