Veggente
Requisiti di abilità: Intelligenza 9, Saggezza 9
Requisito primario: Saggezza
Razze: Tutte
Il veggente non è una classe "normale", in quanto l’appartenenza o meno ad essa è dovuta a fattori di nascita, ovvero alla volontà degli Dei. Un veggente che abbia una Saggezza di 16 o più guadagna un bonus del 10% ai punti esperienza che riceve. I veggenti possono avere qualunque allineamento, e possono appartenere a qualunque razza. La scoperta dei loro arcani poteri profetici spesso li sconvolge e stravolge la loro vita. La maggior parte dei veggenti sente questi "doni" come mandati dagli Dei, e si interroga in luoghi oscuri e nascosti sulla loro natura e sulle grandi domande della vita. Solo pochi decidono di sfruttare i loro poteri viaggiando e percorrendo i tortuosi sentieri dell’avventura. Si è a conoscenza, infine, di alcuni veggenti che sono costretti a viaggiare a causa dei loro stessi sogni profetici, che gli hanno indicato la via da percorrere. I veggenti non possono portare armature di nessun tipo, in quanto pare che queste disturbino i loro poteri. Alcuni dicono che questo è dovuto al fatto che gli Dei stessi proteggono i loro profeti, e che portare un’armatura equivarrebbe a offenderli. Comunque, la loro capacità di vedere il futuro e prevedere le azioni dei nemici, nonché la protezione degli Dei, gli permettono di evitare i colpi
I veggenti possono usare ogni tipo di arma, senza alcuna eccezione, anche se la loro abilità è alquanto limitata.
I veggenti possono usare quasi ogni tipo di oggetto magico, ad eccezione di pergamene contenenti incantesimi di ogni tipo, e di armature.
Ma il loro vero punto di forza sono le loro mistiche abilità divinatorie.

Al 1° livello, ogni giorno il veggente riceverà un Sogno Premonitore. Questi riguarderà gli avvenimenti che gli capiteranno nell’arco della giornata, ma non sarà quasi mai di facile lettura. Il veggente ricorderà brandelli di sogno, come un mostro dietro una porta, una trappola sul pavimento o un attacco alle spalle, ma poco più. I sogni diventeranno sempre più lunghi e chiari con l’aumentare del livello del veggente.

Al 3° livello il veggente acquisisce il potere di effettuare analogo all’incantesimo Augurio (del 2° livello dei sacerdoti). Il numero di domande che il veggente può porre in una giornata è uguale al proprio livello meno 2. Ad esempio, un veggente del 4° livello può porre 2 domande al giorno; uno del 7°, ben 5 domande al giorno.

Al 5° livello il veggente diventa capace di leggere il pensiero (come l’incantesimo ESP del 2° livello dei maghi), un numero di volte al giorno equivalente al proprio livello meno 4.

Al 7° livello acquista il potere di Vedere il vero (analogo all’omonimo incantesimo dei sacerdoti del 5° livello) un numero di volte al giorno equivalente al proprio livello meno 6.

Al 9° livello il veggente acquisisce il potere di Sentire il Pericolo. Questo originale potere permette al veggente di avvertire ogni pericolo che lo riguarda direttamente, anche se non gli permette di accertare con precisione il momento o la direzione. Questo potere viene considerato sempre "attivo", e quindi dal successo automatico. Tuttavia il veggente non sente il pericolo se è impegnato in azioni troppo complicate (come combattere) o se sta’ dormendo.

I veggenti utilizzano le tabelle dei Tiri Salvezza e per il calcolo della THAC0 degli Esperti di Magia. Anche per quanto riguarda i soldi iniziali dei veggenti, o le caselle-capacità, questi vengono calcolati come per gli Esperti di Magia.
Tutti i veggenti guadagnano un dado vita (tiro di 1d4) per ogni livello dal 1° al 10°. Dopo il 10°, ricevono un solo punto per livello e non ottengono altri bonus sui punti-ferita per alto punteggio di Costituzione.
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