
BLAAAB

Climate / terrain:  canyon, exceptionally temperate hills
Frequency: rare 

Organization: clans
Activity cycle: night
Diet: omnivourous
Intelligence: 15 up to 18
Treasure: variable
Alignement: lawful- evil 

N° Appearing: 1-10  /   100- 1000 in town
Movement: 12
Armor class: 6 up to 0
Hit dice: 7+5 up to 20+12; 25
Thac0: 16 up to 8
N° Attacks: variable
Damage / attacks: variable
Special attacks: variable
Special defense: variable
Magic resistance: no up to 25%
Size: small to medium
Morale: 18 (fanatic)
XP value: 2000 up to 23000; 33000
Description: quando Kyzack li incontrò per la prima volta, quello fu il suo ultimo incontro; i suoi compagni sentirono strani rumori mentre lo divoravano, da qui il loro nome: Blaaab.

I Blaaab sono esseri viscidi dal corpo di serpente lungo non più di 3 metri e di 35 cm di rag- gio; hanno zampe posteriori simili alle rane e zampe anteriori che ricordano le braccia uma-

ne ma con le estremità a moncherino duro come diamante e affilato come mica. Dalla bocca esce una linguaccia rossa e bitorzoluta che emana un fetore indescrivibile. I maschi adulti sviluppano anche due denti appuntiti con i quali infliggono danni mortali.

Con i moncherini i Blaaab scavano profonde gallerie con una tecnica che ricorda molto quella dei tarli; nascono, infatti, all’interno della roccia ed occupano tutta la fase di crescita a cercare di uscire. Raggiunta la maturità si scavano altri tunnel dove vivere ed escono alla luce solo per necessità di caccia.

Sono organizzati in “città” e solitamente rispettano una gerarchia ben definita al cui vertice sta solitamente un BoneBlaaab, creato magicamente dalle arti di un necromante.

SPIT: appena incontrano una vittima i Blaaab sputano un catarro verdastro nella faccia; con- tro questa forma di attacco, che è usata solo all’inizio del primo round di combattimento e senza tiro di iniziativa, è permesso un tiro salvezza contro VELENO con un -x (dato da HD Blaaab- HD vittima). Se si salva la vittima prende 1d12+3 pf di danno; se fallisce il TS allora rimane stordito per 1d6+2 rounds e subisce 3d10 danno.

BITE: i Blaaab adulti hanno denti aguzzi con i quali infliggono un morso che causa 2d20 pf e infettano la vittima: TS contro PARALISI o -5 a tutte la caratteristiche per 1d100 giorni. 

Il BoneBlaaab in più toglie 1 Lv con Energy Drain.

SPELLS: i Blaaab adulti possono inoltre lanciare 5 spells al giorno tra CHARM MONSTER, GLITTERDUST, SHIELD, ENLARGE e MAGIC MISSILE (3d4+3). 

Il BoneBlaaab inoltre può lanciare LIGHTINING BOLT (8d6).

Gli spells sono lanciati dagli occhi.

REGENERATION: i BoneBlaaab rigenerano 1d4 pf a rounds subiti da qualsiasi fonte. Una volta a -10 questa abilità si interrompe e il BB muore.

SPELL IMMUNITY: i Blaaab sono immuni da danni causati da elettricità, mentre subiscono doppi danni dal calore. Inoltre i BoneBlaaab non sono soggetti ad attacchi mentali.
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Strenght
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7+5 to 12+7

15 

15 

5 

19 
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13+7 to14+7
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15 
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13 
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15+8 to 17+10

17 

15 
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20 

15 
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18+10

18/60

16 
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21 

18 
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19+10

18/00

18 
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22 

18 
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20+12

20 

18 

10 

23 

18 
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25+15

21 

18 

11 

25 

18 
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Le caratteristiche della prima tabella devono essere ricalcolate con le modifiche dovute ai re- quisiti dei mostri scelti, in quanto la prima tabella esprime i valori base.
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