
FOGGY DAMNED CARRIAGE

Climate / terrain:  only foggy place
Frequency:  very rare
Organization: solitary
Activity cycle: darkness and night
Diet: nil
Intelligence: nil
Treasure: (H; S; T)x2
Alignement: neutral- evil
N° Appearing: 1
Movement: 24
Armor class: -3; -1; 0
Hit dice: 20d8+ 10
Thac0: -; +5 skeleton; +2 vampire
N° Attacks: special
Damage / attacks: 2d6
Special attacks: surprise; plane entrapment; run over
Special defense: +2 or better weapon to hit
Magic resistance: 50%
Size: huge
Morale: nil
XP value: 

Description: alla morte, i potenti signori affidavano le loro ultime peghiere e speranze agli oscuri riti della magia per far tornare in vita i propri cari ormai deceduti; molte volte i loro de- sideri erano esauditi, raramente ciò non accadeva: le maledette carrozze della nebbia inizia- vano allora il loro angoscioso rito. Era ed è tuttora usanza delle più potenti famiglie non ras- segnarsi alla morte dei propri cari, ma affidarsi ad un rito secolare di resurrezione. Viene adornata una carrozza chiusa con all’interno il corpo, o i corpi dei cari defunti(25% 1 corpo 75% 2 corpi). Sopra, un servo la dirige e altri due stanno in piedi ai lati posteriori: I familiari seguono a distanza insieme ad un necromante o ad un chierico scuro che lancia una pre- ghiera al Regno dei Morti. Calano le tenebre. Una densa nebbia avvolge il corteo funebre. 

Scompare la carrozza.

Tutto funziona: i morti riacquistano la vita, i servi diventano servi del Regno dei Morti. Rara- mente qualcosa non funziona: si apre uno squarcio spazio- temporale tra il nostro mondo ed il mondo dei morti nel luogo del rito funebre. Rimangono le tenebre e una fitta nebbia; secca- no le piante, scompaiono gli animali. In questo luogo la maledetta carrozza della nebbia ri- mane imprigionata, costretta a fare sempre il solito tratto di strada in avanti, per poi ritrovarsi al punto di partenza(circa 40 mt). I servi sono adesso scheletri, mentre il corpo nella carroz- za è un vampiro.

CARROZZA: la carrozza appare come un’immagine in bianco e nero(per la descrizione “vi- siva” ricollegarsi alla carrozza nera dell’esercito dei non- morti) guidata da uno scheletro e con ai lati posteriori altri due scheletri(che al passaggio della carrozza attaccano chi vicino a loro). La carrozza ha AC -3, il guidatore AC -1 ed il doppio dei pf di uno scheletro normale, gli scheletri posteriori AC 0 e normali pf. Quando il party entra nella zona maledetta deve fa- re un check sulla sorpresa(-3); se fallito la carrozza passa da dietro il gruppo e attacca libe-

ramente per poi sparire nella nebbia senza possibilità di essere attaccata. Il round successi- vo altro check sulla sorpresa(-3) perchè la carrozza ripassa. Dal terzo round il check viene fatto senza penalità e poi con +1 per ogni round che passa.   

INVESTIRE(run over): quando fallito il check sulla sorpresa è possibile che la carrozza tra- volga i personaggi; è concesso un tiro sulla destrezza per schivare l’attacco. Chi fallisce su- bisce 5d6 pf di danno e deve fare un check sulla forza. Fallito questo viene trascinato via dalla carrozza e portato nel regno dei morti(PLANE ENTRAPMENT:si strappa la scheda).

Lo stesso vale per chi decida di attaccare la carrozza in corsa anche se il check sulla dex è fatto con +3 e quello sulla forza con +1.

ATTACCO: la carrozza non attacca, ma emana un’aura maligna che infligge 2d6 di danno a  chiunque nel raggio di 6 mt. I danni sono dimezzati dagli allineamenti evil, raddoppiati dai neutral e quadruplicati dai good.

Può essere colpita solo da armi magiche +2 e non può essere nè fermata, nè è possibile saltarci sopra.(chi tenta di fermarla fa il check sulla destrezza e sulla forza senza bonus; chi cerca di saltarci sopra prende 3d4+8 di danno).

La carrozza non può essere distrutta. Una volta portata a zero pf, però, si ferma e da dietro esce il corpo(o i corpi) del vampiro(a scelta se western o eastern) che attacca come d’uopo.

Sconfitto anche il vampiro, si scioglie la maledizione e torna tutto normale, carrozza, corpi ed ambiente con la differenza che, probabilmente qualche personaggio sarà morto e che dentro la carrozza c’è un bel tesoro.


