
PAPPAGUFO

Climate / terrain: desertic rocky areas 

Frequency: uncommon
Organization: group
Activity cycle: day
Diet: carnivourous
Intelligence: no or 18
Treasure: 

Alignement: neutral- evil
N° Appearing: 1-8
Movement: 18 flying
Armor class: 5 to -1
Hit dice: 5+2 to 15+6
Thac0: 16 to 7
N° Attacks: 3
Damage / attacks: 1d8/1d8/1d10 to 3d10
Special attacks: poison, energy drain
Special defense: no to defensive wind
Magic resistance: no to 50%
Size: medium to large
Morale: 20
XP value: 1.400 to 20.000
Description: i Pappagufi sono creature magiche nate dall’incrocio tra un pappagallo, un gufo ed uno spettro. Il mago nero Krùck-sein le creò per proteggere la propria torre con scarsi ri- sultati: lo uccisero essi stessi dopo pochi mesi. Oggi i pappagufi volano liberi nelle zone desertiche rocciose e nidificano in caverne sulle cime di piccoli monti o colline. Sono capeg- giati da alcuni Grandi Pappagufi (fallimento di un esperimento del mago) e vivono per ucci- dere e saccheggiare tutto ciò che trovano senza uno scopo preciso, solo per puro piacere. La natura rissosa li spinge a vivere in piccoli gruppi raramente capeggiati da un Grande Pappagufo. Attaccano con due zampate e una beccata.
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