
PENNYWISE

Climate / terrain:  any
Frequency: unique
Organization: alone
Activity cycle: any
Diet: soul- eater
Intelligence: 25
Treasure: 

Alignement: neutral- evil
N° Appearing: 1
Movement: 9
Armor class: -6 / -9
Hit dice: 30 + 30
Thac0: 6
N° Attacks: 3 

Damage / attacks: 1d20; 1d20; 5d10 + ST paralysis
Special attacks: see below
Special defense: see below
Magic resistance: 70% see below
Size: large
Morale: 20
XP value: 80.000 if turned; 160000 if destroyed
Description: Pennywise è un perfido divoratore di anime. Spirito del maligno è relegato in una zona dalla quale non può uscire. Appare sotto aspetto di simpatico ed amichevole clown alto circa 3 mt. con capelli rossi, riccioluti e un grande e buffo naso. 

La sua prima forma di attacco è mentale: chiunque lo veda (125 mt di raggio) deve fare un TS contro SPELL con -8 per resistere alla tentazione di avvicinarsi. Chi fallisce si avvicina amichevolmente a ‘Penny’ e non può assolutamente attaccare in alcun modo. Appena in corpo a corpo, la faccia gioiosa di Pennywise si trasforma in un ghigno di morte, i denti bianchi diventano gialli ed aguzzi e il clown attacca vincendo automaticamente l’iniziativa (AC deve essere ricalcolata escludendo la destrezza). Questa forma di attacco funziona soltanto con chi non lo abbia già incontrato.

Qualora non funzioni questa forma di attacco ‘Penny’ crea una serie di illusioni (1d3 ciascu- no) che non sono distinte dalla realtà (nessuna difesa è ammessa poichè si tratta di costru- zioni mentali della vittima stessa) e che materializzano le paure di chiunque sia presente. Queste illusioni attaccano con le caratteristiche reali; i danni sono gli stessi e sono reali fintantochè l’illusione non venga distrutta. Ciò significa che un personaggio ucciso da un’il- lusione è realmente morto, mentre le ferite spariscono alla morte del mostro.

L’ultimo attacco è in corpo a corpo con due manate ed un morso che paralizza chi colpito se non viene superato un TS contro PARALISI con -4. 

Pennywise ha il potere naturale di lanciare magie come un mago di 20° livello senza il limite della perdita dell’incantesimo se colpito (proprio perchè è una capacità “naturale” che non richiede concentrazione), ma con accesso solo alle scuole di Evocation\Invocation, Illusion \Phantasm, Conjure\Summoning. Come ultima risorsa ‘Penny’ può urlare 4 DEATHSTREAM da 15d6 al giorno (casting time 3).

Il suo territorio è solitamente battuto da creature non morte (soprattutto spettri, fantasmi e fetch) vittime passate della fame di Pennywise. Emana FEAR fino a 30 mt. a chi lo conosce.

Può diventare etereo e teleportarsi (nessuna modifica all’iniziativa). 

Chi lo affronti per la prima volta colpisce contro AC -6; chi lo abbia già incontrato colpisce AC -9 (“Penny” è intelligente e di memoria lunga e ricorda il modo di combattere del proprio avversario).

Immune da tutti gli attacchi mentali, da veleno e paralisi. Può essere colpito solo da armi

magiche;quelle d’argento raddoppiano i danni. 

Per essere ucciso definitivamente devono essere espessi 4 WISHES da quattro persone di- verse, altrimenti lascia la zona per un’altra. 

Qualora la zona dove è relegato sia popolata (città, villaggio, miniera) il “Penny” agisce subdolamente polimorfandosi temporaneamente nella creatura che abita la zona e cercando di creare conflitti fra le persone(Mass Hatred 3 volte al giorno).

DEATHSTREAM: è un urlo che esce dalle fauci di Penny a forma di cono di lunghezza 15 mt di base circolare con diametro all’inizio di 50 cm e alla fine di 7 mt. Il danno è provocato dalla combinazione di onde sonore e fetore( è proprio il caso di dire “c’hai il fiato a morto”).

MASS HATRED: crea un’aura di 100 mt di diametro nella quale chiunque deve fare un TS con -2 contro SPELL: chi fallisce viene investito da un sentimento di odio che stimola delle reazioni violente sia alle provocazioni volontarie o involontarie (es. camminando ricevi una spallata involontaria), sia verso persone generalmente antipatiche. Si crea cosi un effetto a catena che genera solitamente delle guerre paesane tra fazioni e porta alla morte del paese con grande gioia di Penny che senza muover dito fa scorpacciata di anime.   


