
SAND-WELL

Climate / terrain: desert 

Frequency: very rare
Organization: alone
Activity cycle: day
Diet: omnivourous
Intelligence: nil
Treasure: nil
Alignement: neutral
N° Appearing: 1
Movement: -

Armor class: -3
Hit dice: 20d8+20
Thac0: 13; 7
N° Attacks: 1; 1d10+2
Damage / attacks: 6d6+ acid+ str check; 1d8+1+ poison ST 

Special attacks: gas; swallow up
Special defense: camouflage; all magical tools half effects
Magic resistance: -
Size: huge
Morale: -
XP value: 60.000
Description: i “pozzi di sabbia” sono delle creature del deserto immobili a forma di voragine. La parte visibile è la bocca a forma di imbuto (mediamente con raggio di 5 mt. e altezza 15 metri) cosparsa di spunzoni; all’estremità inferiore si apre la gola dalla quale esce una linguaccia ruvida. Lo stomaco è al riparo a molti metri sotto la sabbia. I sand-well sono creature che vivono solo per cibarsi, e poichè nel deserto le prede sono poche hanno una capacità di resistenza alla fame senza pari; la scarsezza di cibo è motivo inoltre della loro ferocia contro le prede e della loro voracità che li porta a mangiare di tutto.

Attaccano lanciando 1d10+2 spunzoni a round e cercando di afferrare qualcuno con la lingua. 

SPUNZONI: thac0 7, danni 1d8+1, veleno: TS o paralisi istantanea che comporta check sulla dex dimezzata +1 o caduta nella voragine(1d4 di danni liberi da spunzoni).

LINGUA: thac0 13, danni 6d6, acido: corrode un oggetto random(quelli magici TS+2)e in più TS contro death ray o 1d12 danno. Chi è preso dalla lingua deve fare un check sulla forza dimezzata +1 o nel round successivo viene ingoiato(si strappa la scheda bimbino mio).

GAS: tutte le volte che apre la bocca cd’è una probabilità del 15% che il sand-well rutti gas. Se accade il gas ricopre un’area di 256 metri cubi (8mx8mx4m); chi è investito subisce 2d8+7 pf e deve fare TS contro raggio della morte o vomitare per 1d4+1 rounds. 

INGOIARE: oltre al caso visto quando il bersaglio è preso con la lingua, c’è la possibilità di essere ingoiati quando presi da uno spunzone, venga fallito il TS contro veleno e poi il check sulla dex: il round dopo si viene ingoiati (e si ristrappa la scheda bimbini mia).

CAMUFFARSI: il sand-well è coperto da sabbia per cui si riconosce male; chi non l’ha mai incontrato deve fare tiro sulla sorpresa con -5 quando nelle vicinanze; chi lo ha già in- contrato un tiro sulla sorpresa con -2.

MEZZO DANNO da tutto ciò che è magico: comprende anche i bonus magici delle armi. 

I sand-wells digeriscono tutto quindi non è possibile trovare alcun tesoro dentro di loro.

