Nuove Razze: Sayan e Namecciani

di Andrea “PK” Panebianco, associazione “Roccaforte del Nord” – La Spezia




Sayan



Namecciano
CLIMA/TERRENO:
Pianeta Vegeta


Pianeta Namecc

FREQUENZA:

Comune su Vegeta, quasi intro-
idem




vabile altrove

ORGANIZZAZIONE:
Solitario o piccolo gruppo

Solitario o piccolo nucleo familiare

CICLO DI ATTIVITA’:
Diurno



Diurno

DIETA:


Onnivoro e Antropofago (a volte)
Non mangia, gli è sufficiente acqua.

ALLINEAMENTO:
Schifosamente malvagio

Qualsiasi 

CA NATURALE:
10



6

MOVIMENTO:

12



12

TAGLIA:

M (1,7-1,9 mt.)


M (1,9-2,1 mt.)

MORALE:

Fanatico (17)


Campione (16)

SAYAN

Requisiti di abilità:
Forza 17/18




Destrezza 15/18




Costituzione 14/18




Intelligenza 3/17




Saggezza 17/19




Carisma 3/18

Modifiche alle abilità:
+1 Saggezza, -1 Intelligenza

Classi consentite:
Guerriero Z

I Sayan sono pressoché uguali agli esseri umani da cui differiscono solo perché hanno la coda e pochi altri particolari. Difficilmente sono più alti di 190 cm, hanno i capelli “ribelli”, sempre dritti sulla testa, e sempre di colore nero. La coda invece è un loro tratto originale. È di tipo scimmiesco, e i Sayan usano tenerla avvolta intorno alla vita; inoltre, la coda è il loro punto debole: se viene stretta con forza, il Sayan scende immediatamente a Forza 1, e non riesce nemmeno reggersi in piedi, ma nel momento esatto in cui viene rilasciata, la forza torna istantaneamente. Sfortunatamente, però, sono solo il 10% i Sayan che non hanno allenato la coda: tutti gli altri non soffrono di questo difetto. Inoltre la coda è fondamentale per la trasformazione: se vedono la luna piena, i Sayan si trasformano in giganteschi scimmioni alti dieci metri, con Thac0 1, CA 0, il decuplo dei PF del Sayan originale e due devastanti attacchi con i pugni che causano ciascuno 20d6 danni; inoltre possono scagliare massi e simili come i giganti delle Tempeste. Vivono quanto i mezzelfi.

Super Sayan:  I Sayan sono introvabili nel mondo conosciuto, ma si vocifera che possano avvalersi, una volta giunti ad un livello stratosferico, di una particolare trasformazione di straordinaria potenza. Un sayan ogni mille anni diventa il leggendario Super Sayan, un Guerriero di incomparabile potenza. Il Super Sayan, subito dopo la trasformazione diventa biondo, e i suoi capelli salgono perfettamete perpendicolari; sale a Forza, Costituzione e Destrezza 25, e guadagna temporanenamente dieci livelli, mentre la sua Saggezza scende del 10%, a causa dell’ira che lo pervade. Difatti il Sayan destinato a diventare Super Sayan, lo diventerà solo quando sperimenterà l’ira più tremenda, la più colossale incazzatura della sua vita. Si vocifera inoltre che non sia solo una la trasformazione in super Sayan, ma le leggende sono prive di riscontro anche minimo.

NAMECCIANI

Requisiti di Abilità:
Forza 17/18




Destrezza 15/18




Costituzione 15/18




Intelligenza 3/19




Saggezza 17/18




Carisma 3/10

Modifiche alle abilità:
+1 Intelligenza, -2 Carisma

Classi consentite:
Guerriero Z, Mago, Chierico (Guaritore)

I Namecciani sono umanoidi alti e dall’aspetto truce, anche se, generalmente, sono leali e tranquilli. Hanno lo sguardo impassibile, anche se sono capaci di espressioni di odio e di disprezzo che ad un essere umano possono sembrare malvagie. Sono piuttosto alti, dotati di muscoli possenti, hanno delle piccole “antenne” sulla testa, e i canini superiori sviluppati, dando al loro ghigno un’espressione satanica. Sono glabri, e hanno la pelle di colore verde, con, su bicipiti, polpacci, spalle e ventre, delle “macchie” rosa. Hanno capacità innate di Individuazione dell’allineamento e Individuazione del bene/male, sempre attive. Di solito vestono con strane tuniche e indossano una fasciatura bianca sulla testa. Hanno penalità –5 alle reazioni con tutti coloro che non siano Namecciani, Sayan o Guerrieri Z, a causa del loro aspetto esteriore. Vivono quanto i mezzelfi.

