SIRENE DEI BOSCHI
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CLIMATE/TERRAIN: Paludi e foreste

FREQUENCY:
Very rare

ORGANIZATION:
 Clan

ACTIVITY CYCLE:  Dopo il tramonto


DIET:
    Carnivoro

INTELLIGENCE: (12-16)


TREASURE:
 A-G
ALIGNMENT:      Chaotic-Evil

NO. APPEARING:
2-12
ARMOR CLASS:
3

MOVEMENT:
12

HIT DICE:
9HD+1

THAC0:
10

NO. OF ATTACKS:  3 + Morso


DAMAGE/ATTACK: 1d4/1d4/1d8+veleno/1d4


SPECIAL ATTACKS: vedi sotto


SPECIAL DEFENSES: vedi sotto


MAGIC RESISTANCE:  Sacerdotessa                             25%
SIZE:
M

MORALE: 16


XP VALUE:


Appearance: Le sirene dei boschi hanno sembianze di bellissime donne dai capelli rosa-viola e dalla  pelle verde e ricoperta di tatuaggi. Sono molto simili fra loro e tutte hanno lo stesso armamento che consiste in un coltellaccio (col quale fanno 2 attacchi  a round) e una scimitarra avvelenata. 
Combat: Oltre a fare 3 attacchi a round possono, quando le possibilità lo consentono, mordere (1d4 se colpisce, 1d12 se col dado per colpire fa più di 18). Le sirene dei boschi hanno come abilità innate: 

· -     charm due volte al giorno (valido solo per elfi, umani e mezzelfi maschi); 

· un silent per giorno;

·  polymorphself  3 volte per giorno. 

Hanno inoltre l’abilità di compiere backstab come un ladro del IX (Move Silently = 75%; Hide in Shadows = 70%). 

La scimitarra ogni volta che colpisce costringe l’avversario ad un TS vs paralization per 1d6 round.

La Sacerdotessa delle Sirene dei Boschi ha 25% di Magic Resistance ed armi magiche +2 e porta un’armatura di cuoio +5. Se arriva a 10 Hit Points e vince l’iniziativa si polimorfa in un Green Bear: un orso dalla pelliccia verde scuro con le stesse caratteristiche dell’orso polare (M.C. pag. 24) e 5HD+3
Habitat/Society:  Sono divise in vari clan e diffuse nei meandri più profondi delle zone selvagge. Nelle comunità con più di 30 individui sarà presente una Sacerdotessa come capo del clan. Tutti i clan agiscono allo stesso modo: di notte vari gruppi di Sirene perlustrano furtivamente le loro regioni (nelle notti di luna piena arrivano a controllare anche le zone più frequentate dai viaggiatori). Quando avvistano un gruppo di avventurieri lo seguono a distanza (Move Silently e Hide in Shadow un check ogni 4 ore di inseguimento) e quando gli avventurieri fanno un rest party, le sirene agiscono. Se nel gruppo ci sono personaggi femminili (di qualunque razza) esse devono fare un ST vs Spell: se lo passano non si accorgono di nulla, se falliscono cercheranno in ogni modo di allontanarsi dal gruppo senza destare sospetti e inizieranno a vagare per la vegetazione più fitta e intricata fino a perdere l’orientamento, a questo punto l’effetto dello spell cessa ed il personaggio si troverà sperso in una zona sconosciuta ( e probabilmente (82%) battuta da bestie pericolose). A questo punto le Sirene assumeranno le sembianze delle donne che hanno fallito il check e cercheranno di convincere il party a seguirle. Condurranno così i nostri eroi al villaggio delle Sirene. Una volta arrivati, i componenti femminili del gruppo saranno rinchiusi a marcire nelle segrete del tempio mentre l’attenzione dei maschi sarà totalmente catturata dalle premurose cure delle Sirene che li condurranno nella sala principale del loro tempio: quella sacrificale. Qui le Sirene si concederanno sessualmente alle loro vittime (almeno 3 Sirene per personaggio) che dovranno superare 2 check costituzione per soddisfare una sirena e non cadere “stunned” per 1d6 round. Non appena un personaggio fallisce un check viene attaccato dalle Sirene che doveva soddisfare (le Sirene finché il personaggio è debilitato attaccano solo con il morso, poi utilizzano anche le armi). Se un personaggio (o più) supera/no tutti i check viene (vengono) nominato/i Principe/i Notturno/i delle Sirene, quindi condotto/i all’altare e allegramente sbuzzato/i dalla Gran Sacerdotessa (se c’è) in onore delle divintà del caos che le Sirene adorano.  
Ecology: Carnivore e prediligono la carne umana, ma solo degli “esemplari” maschili.
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